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講演録

著作権法違反の実態とACCS による対策活動
久保田　裕（＊）

本日は，著作権侵害の実態とACCS によるソフト
ウェア，コンテンツ等の法的保護対策活動について講
義を進めていきます。テーマは「著作権法違反の実態
とACCSによる対策活動」としました。

1 　ACCSについて

それでは早速ACCSについてご紹介をいたします。
正式名称は一般社団法人コンピュータソフトウェア著
作権協会。ACCS（アックス）と言われています。会社
で言うところの社長に相当する理事長は，ゲーム会社，
カプコンの代表取締役会長である辻本憲三が務めてお
りまして，私はACCSの専務理事です。

設立自体は 1985 年，プログラムが著作権法で保護
されるということが明記されてから以降です。2020
年の 9 月には創立 30 周年を迎えるということで，ソ
フトウェアを中心とした権利保護，それから著作権・
知的財産権思想の普及活動を行ってきております。協
会というと，皆様イメージできるかどうか分かりませ
んけれども，ACCS は，株式会社で言うところの株
主に相当する会員によって構成している団体です。主
だった会員は，任天堂，カプコンといったゲームソフ
トの制作会社，それからマイクロソフト，ジャストシ
ステムといったビジネスソフトの制作会社，こうした

コンピュータープログラムの権利を持っている会社に
加えまして，実は，集英社，講談社，角川，東映と
言った出版社や映像制作会社もコンピュータソフト
ウェアの著作権協会に会員として加盟しています。も
ともとデジタル化されたコンテンツの権利保護と普及
を行うということが目的となっておりますので，コン
ピュータープログラムの会社だけではなくてデジタル
コンテンツを保有している出版社ですとか映像制作会
社に関しても加盟をいただいて，著作権の普及や権利
保護活動を一緒に行なっているのです。

現在は約 120 社が加盟をしています。協会の活動は，
著作権思想の普及，それから権利保護活動を行うとい
うことで，「法」「電子技術」「教育」の 3つの観点から
さまざまな活動を展開しています。また，活動の柱は
大きく3つあります。1つが会員の権利行使の支援活動，
いわゆる侵害対策の支援活動です。その侵害対策活動
に加えまして，著作権・知的財産権について広く知っ
ていただく活動として，ホームページですとか，今回
のような日本大学での特別講義は年間十数回あります。
定期的な授業として，現在，山口大学，東京工芸大学，
国士舘大学でそれぞれ講義を持っています。さらに，
著作権等の普及活動として企業や自治体への講演があ
ります。とりわけ，ビジネス著作権検定委員会の委員
長として正しい著作権法の理解に力を注いでいます。
加えまして，いわゆるロビーイングですが，著作権法
は時代に応じた改正というのが毎年行われております
けれども，そういった改正に際して必要な調査ですと
か，政策の提言を文化審議会審議委員として立法の手
伝いもしています。

（＊）	（一社）コンピュータソフトウェア著作権協会専務理事，山口大学特命教授
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2 　著作権違反行為の変遷と類型

2 - 1 著作権法違反行為の変遷

この後は著作権法違反の歴史と，それに基づいた分
類を行っていきます。歴史を右側に，その歴史に応じ
た関連する法律の動向を左にまとめています。かいつ
まんで紹介すると，1986 年頃，つまりプログラムが
著作権法で保護されるようになって以降で，主たる侵
害事犯というのは，お店においてビジネスソフトのコ
ピー品販売，無許諾レンタルが主でした。店で行われ
ているので専門業者による侵害ということで，この時
代は私自身が全国の違法現場を調査し，各県警，所轄
の警察の方々とのやりとり，例えば調書掲載にあたっ
ての用語の統一なども行っていました。

その後，1995 年頃，Windows	95 が世の中に出始め
ますと，インターネットも一般化されてくることにな
りまして，そうするとインターネットを悪用したコ
ピー品の販売などが横行するようになってきます。ま
た，コピー品の販売だけではなくて，インターネット
上に，記録媒体を使わずに送受信をするファイルの
アップロードといった類型も出始めます。そういった
インターネットでの被害が拡散をしていくことに伴い
まして，日本では非常に早い段階，1997 年に，著作
権法の「公衆送信」の中に，「送信可能化」を含めた規定
が制度化されています。インターネットの海賊版など
の販売が規制されるだけではなくて，その後，役割分
担を持った組織化された海賊版の販売，さらに，精巧
な海賊版の販売ということで現在に至っており，その
間，店舗において，海賊版販売ではない形式でコンテ
ンツを無断で利用するという形の一つとして，違法上
映というものが 2000 年頃から出始めまして，少し落

ち着いていた部分がありましたが，最近でもゲーム
バーなどでの違法上映というのも摘発されています。
またインターネットのアップロードに関しても，以前
はホームページを使ったものが主でしたけれども，
ファイル共有，それから動画サイト，オンラインスト
レージということで変遷をたどり，最近では著作権侵
害には該当しづらい，もしくはその蓋然性が非常に薄
いような行為も散見され，に関しても見受けられると
いう変遷をたどっています。

これらの背景としては，デジタルネットワーク社会
が到来したことに伴って，誰もが情報の受信者であり
発信者となったという点が大きいと思います。以前で
あれば，映像を作って広めることができたのは，典型
的には映画の制作会社やテレビ局だったわけですけれ
ども，現在では，皆さんを含めて，誰もが簡単に動画
投稿サイトなどに情報を発信することができるように
なりましたし，また，スマホなどで情報の受信も容易
になったということがあります。そういったことが
あって，結果として著作権の侵害やその他プライバ
シーの侵害，いわゆる情報犯罪というのが増加し，ま
た，それに対応する形で，新たな犯罪行為とされるよ
うな類型も増え，その対策として摘発事例なども増え
たということが言えると思います。

2 - 2 著作権法違反行為の 4つの類型
簡単にご紹介したわけですけれども，以上のような
歴史から見る侵害事犯に関しては，大きく四つに分け
ることができると思います。まず，店舗が関与するパ
ターン。それから 2つ目がインターネットなどを通じ
たコピー品の販売。3番目がインターネットへの無断
アップロードの行為。そして，その他といったような
類型に分類することができます。
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1 つ目の店舗などによる類型としては，もともと
1985 年頃から見受けられた販売店とか路上販売，そ
れからダイレクトメールなどを使った集客によるコ
ピー品販売が挙げられます。このダイレクトメールに
よる販売は，最近はほぼ見受けられませんが，以前で
すと ACCS の会員の支社にコピー品のダイレクト
メールが届いて，それがきっかけになって事件化され
たといったようなものもあります。それからコピー品
販売ではないですけれども，無許諾上映というものも
あります。まさに今講義の内容をパワーポイントを
使って映写をしておりますけれども，こういう映写を
するという行為は著作権法の中で上映として規定され
ており，許諾なく行うと侵害になるわけなんですが，
こういった無断上映というのを，ゲームソフトに関し
て，いわゆるファッションホテル，ラブホテルのよう
な所だったり漫画喫茶だったり，それから最近ですと
ゲームバー，お酒を飲みながらゲームを遊ぶことがで
きるというようなことを宣伝しているようなところで，
無許諾で上映されるということで摘発されたような事
例もあります。それからお店を通じた無断のレンタル
と言ったような類型があります。

それから 2番目としてインターネットを悪用したコ
ピー品販売ですが，これは集客の方法が様々あります。
最近はなかなか少なくなってきている印象ではありま
すけれども，ホームページを作ってそこで集客をする
ような方法，それから掲示板，電子メール（スパム
メール），こういったものを使った方法，それからイ
ンターネットオークションなどが過去には多くあった
類型ですけれども，最近ですと，後ほど紹介する
ショッピングサイトでしたり，それからフリマ，スマ
ホアプリを利用して集客をするといったような方法も
確認されております。

そして，3番目，インターネットを悪用したアップ
ブロード。これはアップロードの場所によって分ける
ことができます。ホームページを使用する，専用掲示
板を通じたアップロードということもありますけれど
も，ストレージサーバーを使ったアップロードという
のが最近多いと思います。そのストレージサーバーと
いうのも，国内だけではなくて国外，外国にあるサー
バーを悪用されるというようなケースもあり，なかな
か難儀をしているというところです。それからアップ
ロード先として，動画投稿サイトや，SNSへのアッ
プロードといったようなものも確認をされているとこ

ろです。また，サーバーという概念ではないのですけ
れども，ファイル共有ソフトを使ってアップロードす
るといったような類型もあります。ファイル共有ソフ
ト，古くはWin	MXだったり，Winny，Share，Perfect	
Dark，あるいはトレントといったようなものが該当
するということになります。それから，その他の類型
として，組織，例えば会社だったり学校だったり，あ
るいは残念ながら官公庁のような所などでも確認をさ
れているのですが，1つのソフトから複数台のパソコ
ンに無断でインストールをしてしまうという行為，こ
れが組織内の違法コピーとされているものですけれど
も，こういった類型もあります。それから非常に残念
なのですが，コピー品と知りながらコピー品を入手し
てそれをインストールして会社の業務などで使用する
といったような類型も確認されております。

以上の四つの類型に基づきまして，説明を詳しくし
ていきますが，その前提としての著作権法違反という
のはどういうことかというのを一旦整理しておきます。

3 　著作権法違反行為とは

著作権法というのはルールです。したがってルール
を破ってしまうと法的な責任が生じます。その法的な
責任というのは，民事上の責任として，受けた損害の
支払いをしろという損害賠償，その行為を止めるよう
にという差止請求などといった民事上だけではなく，
刑事上の法的な責任を負うことにもなります。著作権
法違反行為は，著作権違反と略して言われることもあ
りますけれども，これは大別すると，著作権を直接侵
害するという行為の類型と，直接侵害ではないけれど
も侵害とみなされる行為（みなし侵害行為）という 2つ
の類型に分けることができます。



● 87 ●
知財ジャーナル　2021

1 つ目の店舗などによる類型としては，もともと
1985 年頃から見受けられた販売店とか路上販売，そ
れからダイレクトメールなどを使った集客によるコ
ピー品販売が挙げられます。このダイレクトメールに
よる販売は，最近はほぼ見受けられませんが，以前で
すと ACCS の会員の支社にコピー品のダイレクト
メールが届いて，それがきっかけになって事件化され
たといったようなものもあります。それからコピー品
販売ではないですけれども，無許諾上映というものも
あります。まさに今講義の内容をパワーポイントを
使って映写をしておりますけれども，こういう映写を
するという行為は著作権法の中で上映として規定され
ており，許諾なく行うと侵害になるわけなんですが，
こういった無断上映というのを，ゲームソフトに関し
て，いわゆるファッションホテル，ラブホテルのよう
な所だったり漫画喫茶だったり，それから最近ですと
ゲームバー，お酒を飲みながらゲームを遊ぶことがで
きるというようなことを宣伝しているようなところで，
無許諾で上映されるということで摘発されたような事
例もあります。それからお店を通じた無断のレンタル
と言ったような類型があります。

それから 2番目としてインターネットを悪用したコ
ピー品販売ですが，これは集客の方法が様々あります。
最近はなかなか少なくなってきている印象ではありま
すけれども，ホームページを作ってそこで集客をする
ような方法，それから掲示板，電子メール（スパム
メール），こういったものを使った方法，それからイ
ンターネットオークションなどが過去には多くあった
類型ですけれども，最近ですと，後ほど紹介する
ショッピングサイトでしたり，それからフリマ，スマ
ホアプリを利用して集客をするといったような方法も
確認されております。

そして，3番目，インターネットを悪用したアップ
ブロード。これはアップロードの場所によって分ける
ことができます。ホームページを使用する，専用掲示
板を通じたアップロードということもありますけれど
も，ストレージサーバーを使ったアップロードという
のが最近多いと思います。そのストレージサーバーと
いうのも，国内だけではなくて国外，外国にあるサー
バーを悪用されるというようなケースもあり，なかな
か難儀をしているというところです。それからアップ
ロード先として，動画投稿サイトや，SNSへのアッ
プロードといったようなものも確認をされているとこ

ろです。また，サーバーという概念ではないのですけ
れども，ファイル共有ソフトを使ってアップロードす
るといったような類型もあります。ファイル共有ソフ
ト，古くはWin	MXだったり，Winny，Share，Perfect	
Dark，あるいはトレントといったようなものが該当
するということになります。それから，その他の類型
として，組織，例えば会社だったり学校だったり，あ
るいは残念ながら官公庁のような所などでも確認をさ
れているのですが，1つのソフトから複数台のパソコ
ンに無断でインストールをしてしまうという行為，こ
れが組織内の違法コピーとされているものですけれど
も，こういった類型もあります。それから非常に残念
なのですが，コピー品と知りながらコピー品を入手し
てそれをインストールして会社の業務などで使用する
といったような類型も確認されております。

以上の四つの類型に基づきまして，説明を詳しくし
ていきますが，その前提としての著作権法違反という
のはどういうことかというのを一旦整理しておきます。

3 　著作権法違反行為とは

著作権法というのはルールです。したがってルール
を破ってしまうと法的な責任が生じます。その法的な
責任というのは，民事上の責任として，受けた損害の
支払いをしろという損害賠償，その行為を止めるよう
にという差止請求などといった民事上だけではなく，
刑事上の法的な責任を負うことにもなります。著作権
法違反行為は，著作権違反と略して言われることもあ
りますけれども，これは大別すると，著作権を直接侵
害するという行為の類型と，直接侵害ではないけれど
も侵害とみなされる行為（みなし侵害行為）という 2つ
の類型に分けることができます。

● 88 ●
知財ジャーナル　2021

1 つが著作権侵害行為というものなのですが，これ
は著作権法が規定する，複製ですとか公衆送信，それ
から上映といった支分権があります。著作権は権利の
束と言われていますが，この支分権に該当する行為に
ついて，許可を得ず，また法定の除外事由がないのに
その行為をしたときに直接侵害行為ということになり
ます。

それから一方，支分権の該当行為ではないのですけ
れども，そのままにすると著作権者の不利益となるよ
うな行為に関して，侵害とみなす，擬制するものが規
定されています。例えばコピー品であるということを
知りながら販売目的で所持をするといったような行為
に関しては，みなし侵害行為と規定をされています。
支分権に関しては，著作権というのは権利の束と言わ
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めないということが捜査機関による摘発ということの
一つの理由にもなりますので，そういったことがあっ
て警告を送付したというものになります。従って，必
ず警告を送付しなければ事件にならないということで
はありません。必要があれば警告を送付するというこ
とです。非常に小さい事例で恐縮ですけれども，
Nintendo	SwitchですとかPlayStation	4のソフトでは，
それぞれのお店で遊戯をさせていたということです。
一部店舗では，PlayStation	VR が遊戯できますよ，
というようなことを宣伝していたものも確認されてい
ます。少し細かい話ですが，この上映の場合に，どう
いう犯罪事実になるのかというのを少し紹介したいと
思います。被疑者は，「法定除外事由なく著作権者の
許諾を受けないで」とありまして，「不特定の顧客に対
しゲームソフトの著作物（タイトル）を遊戯させるため
テレビモニターに映写して上映してもって著作権を侵
害した」といった内容になっております。ここで適用
されうる罪名及び罰条としましては直接侵害になりま
すけれども，著作権法 22 条の 2 の上映権があり，そ
の侵害を行ったということで著作権法 119 条の 1項，
先ほど説明した直接侵害という類型になります。こう
いった犯罪事実に基づいて捜査，捜索，逮捕，起訴な
りが行われています。

類型②　ネットでの海賊版販売行為

続きまして，インターネットを通じたコピー品販売
の事例です。こちらは，三つほど，紹介をしたいと思
うのですけれども，まず一つ目が，ネットオークショ
ンを通じたゲームソフトのコピー品販売という事案で
す。これは割と最近で，昨年の 11 月に摘発された事
例になります。内容としてはコピー品を違法アップ
ロードされたサイトからファイルをダウンロードして
入手，そしてそれを記録媒体にコピーした上でコピー
ソフトを起動することができるツールを一緒にして販
売をしていた，というものになります。比較的古い
ゲームタイトルが今回のこの事件では立件対象になっ
ておりますけれども，古いソフトだから価値がないか
というとそういうことではありません。やはりゲーム
メーカーとしては古いタイトルであってもそれを正規
の形で一つにまとめて配信なり遊んでもらうといった
ようなことも行なっておりますので，古いから価値が
ないとか情報として価値がないということではなくて，
そういうものに関しても当然経済的な価値があるとい
うことになります。

ビジネスソフトの事例でいいますと，これは少し古
いのですけれども平成 20 年ということなので 10 年少
し前の事例になりますが，ホームページ，ウェブサイ
トを通じたコピー品販売の事例です。この事件では，
同じようにコピー品販売をして執行猶予中であった男
性らが，再犯で行なっていたものに関して摘発が行わ
れたというものです。非常に特徴的な事件だったので
すけれども，元々，複数のホームページを短時間で
次々に作っては消去し，ということを繰り返しながら
販売をしていたというものになります。海賊版が海賊
版を生むという構造が典型的だったのがこの事例なの
ですけれども，この男性らが他の知人であった友人に
コピー品を売るためのノウハウがあるよ，ということ
を伝え，さらにそういったものも紹介をして販売を
行っていました。また，別のグループがこの摘発され
た連中からそのノウハウを仕入れて販売をするという
海賊版連鎖が起こってしまいました。

また権利者による「刑事後民事」が行われたというの
もポイントです。なかなか刑事事件の後に民事対応す
るというのはハードルがありまして，民事的な対応を
するに際しても，どういうコピーソフトがいくらで何
本売れたかということが特定できないと，権利者とし
ては民事的な請求をすることができない。しかし，こ
のケースではホームページにそういった情報が残って
いたことで，裁判記録などを参考にして権利者が民事
的な対応を行ったという実績があります。ここには書
いていないのですが，この事件では，当時非常に珍し
かったのですけれども，警察側がプロバイダーである
ドメインの取得会社などにも協力をしてもらって，
「この摘発されたホームページにアクセスをすると刑
事摘発されました」といった表示をさせることで，事
件摘発，事件検挙に行政的にも対応したところに特徴
がございます。そういった非常に顕著な事例なのです
が。

さらにこのホームページの事例というのは，こう
いった「ジャパネットおかま」という非常に著名な
ショッピングサービスの類似名称を使って販売を行っ
ておりまして，ロゴも作っておりました。ロゴに合わ
せて「金利手数料はお客様が負担」と書かれています。
「お客様が負担」となっています。こういう改変を行っ
たりとか，それから「ONEOS」，「パソコンライフを
快適に」といったようなページを作ったりとか，「エム
ドナルド」，あのハンバーガーショップですけれども，
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ページのトップ画像の真ん中にいる人物，実は小さい
んですが「ズナルド」というふうに書かかれています。
こういったような著名な表示を無断使用して遊び心で
使っていたのだと思いますけれども，それに関しても
実は不正競争防止法の中に著名表示冒用というものが
あるのですけれども，こういった不正競争防止法違反
でも，この事件に関して摘発もされたというものであ
ります。

ネットでの海賊版販売行為の三例目です。これも 3
年前，4年前になりますが，ショッピングサイトで非
常に精巧なコピー品を販売していたという事件の摘発
がされております。このショッピングサイトというの
は，実はAmazon なんですね。虫眼鏡を使わないとコ
ピー品かどうか見分けることができないというレベル
の精巧さなのですけれども，Amazon を通じて非常に
精巧な海賊版が大量に販売をされていたという事件が
摘発されています。それだけ非常に精巧で，ある意味，
使えてしまうということがありましたので，多くの販
売がなされてしまい 1万 4000 枚が販売され，少なく
ても 1億 2000 万円ぐらいの売り上げがあったという
ことです。また非常に大量のブツも押収をされている
という事例になります。こういったショッピングサイ
トなどに，よもやコピー品が紛れ込んでいるというこ
とは一般の方はなかなか思いつかないでしょうから，
そういった意味でも非常に問題のあったストアだった
のですが，検挙がなされたというものになります。コ
ピー品販売の犯罪事実の例を申し上げますと，「法定
除外事由なく著作権者の許諾を受けないでソフトウェ
アを複製の上それらが侵害されたものであることを知
りながら有償頒布しもって著作権を侵害する行為とみ
なされる行為を行ったものである」といったような例
がございます。この事例では前段で自らコピーをして
いて，そのコピーした上でそれを販売したという内容
になっておりますけれども，前半の複製の点に関して
は直接侵害になるので著作権法 21 条の複製権，それ
から直接侵害なので 119 条 1 項の直接侵害の適用があ
ります。また後段の，知りながら販売をしたという行
為は，これはみなし侵害行為になりますので，著作権
法の 113 条 1 項 2 号それから 119 条の 2項 3号という
ことの規定を受けるという形になります。著作権法の
条文にもぜひ当たって確認してみてください。

類型③　ネットへのアップロード行為

それから，著作権法違反事例として 3番目の類型，
ネットへのアップロード行為に関してですが，こちら
は，出版関係，漫画作品とか雑誌ですね，こういった
摘発が最近多くなされております。ひとつが「はるか
夢の址」という，侵害ファイルを集めて集約をされて
いるサイト，いわゆるリーチサイトですけれども，そ
ういったリーチサイトを通じた漫画などのアップロー
ドということで 9名以上が逮捕されるというものがご
ざいました。この事件でACCS は，具体的に被害額
の算定に関して協力をさせていただきまして，漫画だ
けでも一年間で 731 億円という金額を算定しています。
非常に大きな被害があるという事例になります。この
事件では，最終的に約 50 作品だったと思いますけれ
ども，起訴の対象になりまして，そういったようなこ
ともあって，初犯でありながら首謀者 3名などに対し
ては実刑判決が言い渡されています。それから最終的
にはその後，出版社 1社が民事的な請求をしまして，
1億 6千万円の損害賠償ということで結果が出ており
ます。それだけ非常に悪質な事案だということになり
ます。

それから漫画が続きますけれども，ネタバレサイト
というのがあります。これは発売の前に，どういう内
容が掲載されているのか，画像を一部差し込みながら，
内容を紹介するといったようなものですけれども，こ
れに関しての摘発がされています。ネタバレを行って
摘発された連中は，このネタバレサイトの運営に際し
てアフィリエイト広告をつけることを目的としていて，
摘発された一つの事例では，少なくても 3億円という
非常に多くの収益を上げていたというところに特徴が
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あります。ネタバレ自体が何で問題かというところな
のですが，権利者側からすると発売された後に感想を
掲載するといったようなこと自体に関して，例えば漫
画をそのまま転載するといったようなことがなければ
問題視するということはそうないと思うのですけれど
も，少なくともネタバレというのは発売日より前に掲
載をされるというところに特徴があります。そうする
と内容がまず不完全であるということがありますし，
誤った形で読者に伝わってしまうし，また加えてやは
りフリーライド的な要素も少なからずあるといったこ
ともあって，権利者としては，これに関しては非常に
許せないということで対応を行ったということになり
ます。それから問題として，残念ながら発売日より相
当前に漫画が入手できてしまうようなお店もいくつか
ありますが，これは流通の過程上仕方がない部分もあ
るのですけれども，そういったところから入手して掲
載をしていたという実態が明らかになりましたので，
警察側でそういったお店に対しては実は指導なりを
行って防犯的な対応というのも行っております。

それから最近では非常に話題になりました「漫画村」。
残念ながら見たことがあるという方もいるかもしれま
せんが，漫画村の摘発です。これは首謀していたとさ
れる人物が国外に出国して逃亡していたのですけれど
も，現地フィリピン共和国の協力も得まして，最終的
には日本に強制退去させられていて，摘発され，逮捕
起訴されたという事例になります。現在も公判が続い
ているという状況になっています。

その他ファイル共有ソフトによるアップロードとい
うことで，長らく警察庁を中心として複数の県で一斉
検挙というのも行われております。平成 25 年の摘発
のときには全国の 47 都道府県警察が連動して一斉取
り締まりを行ったというものになります。ネットでの
無断公開の事例，犯罪事実の事例ですけれども，同じ
ように，「法定除外事由なく許諾を受けずに著作物を
自動的に公衆送信しうるようにしもって著作権を侵害
した」といったような内容になっています。このケー
スではファイル共有ソフトShareを通じたアップロー
ドですので，Share を作動させ，というような記載に
なっています。インターネット上での無断公開なので，
公衆送信権，著作権法の 23 条 1 項を受けて，119 条
の 1項を直接侵害ということで罪名及び罰条が適用さ
れることになります。

類型④　その他（海賊版業務使用行為）

それから著作権法違反事例の最後の類型として，海
賊版の業務使用というのがございます。これはコピー
品であることを知りながら，それを会社の業務で使っ
ていたという事例ですけれども，ここで被害を受けた
のは，CADソフトです。設計製図専用のソフトで非
常に高額なソフトです。1 セットをフルで揃えると
1000 万円近い価格のあるソフトなのですけれども，
こういったものを 5万円だったり 10 万円だったり，
酷いと 5000 円とか，そういった形で入手して使って
いるということが確認されています。このときには最
終的に購入をして使用していた代表と，それから法人
自体についても送検対象になりましたけれども，法人
に関しては既に触れたとおり，罰則は両罰規定で最高
3億円ということがあります。加えまして，会社が著
作権侵害などで立件をされますと，競争入札などで業
務を請け負っているようなケースがあると思うのです
けれども，そういった指名競争入札に参加する際の資
格が満たされずに業務を得られないということが特徴
としてあります。これはいろんな県などで規定をされ
ておりますけれども，そういう違反があった場合には
入札に参加できませんと規定しているということです
ね。そうすると一定期間ではありますけれども，会社
で行った場合に仕事を取って来られなくなるというこ
とがありますし，またそういったことに関して融資元
である銀行などにそれが発覚した場合には，場合に
よって融資の中止といったようなこともあり得るとい
うことで，会社なり法人による著作権法違反というの
は，罰金だけではなくて事実上のリスクも大きくある
というところに特徴があります。

長くなりましたけれどもその他の資料としてお配り
しているPDFにはポイントになりそうな摘発事例も
紹介しておりますので，時間がある時に見ていただけ
たらと思います。

5 　新たな態様による権利侵害

これまでは侵害の変遷ですとか具体的な事例を見て
きましたけれども，最後に，最近生じている新たな侵
害対応の紹介と，それから，それに対するACCS と
しての取り組みをご紹介したいと思います。

新たな侵害の対応ということなのですけれども，ま
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ずは侵害として利用されている場所が移行していると
いうところに特徴があります。古くは，コピー品販売
であれば店舗があってインターネットオークションな
どがあって，ということなのですけれども，それに加
えまして，最近ですと，先ほど紹介したショッピング
サイトですとか，フリマアプリを通じたパターン，そ
れから SNSで告知をして集客をするといったような
方法も見受けられております。このように侵害の場所
が移ってきているということです。それからアップ
ロードに関しても，古くはホームページ，ファイル共
有ソフトというのがありましたけれども，最近ではそ
のサーバーが海外のオンラインストレージを悪用した
り，あるいは動画を投稿するに際しても，動画投稿サ
イトだけではなくて SNS上に投稿するといったよう
に，侵害の場が変遷しています。

加えまして，その方法，侵害の場所が移行するだけ
ではなくて，それらを組み合わせたような新たな方法，
形態というのも確認をされているという状況になって
います。ビジネスソフトの例で紹介をしますと，これ
までのビジネスソフトの典型的な違反例としましては，
コピーソフトを作って，それをコピーソフトを動かす
ことができるキー，インストールキー，ライセンス
キーというものをセットにして販売するというのが典
型例でした。このケースで言えば当然コピーソフトを
作ったり売ったりするというのが著作権法の直接侵害
だったら，みなし侵害になるということなのですけれ
ども，これに加えまして新たな方法として，ソフトの
入手に関してはメーカーが提供している正規のサイト
から入手させるようにURLを紹介するか，もしくは
海外のサーバーなどに蔵置した上で，そのURLを紹
介する，加えてそれらを入手させた上で，使えるよう
な不正なキーだけを販売している，もしくはこういっ

た方法を紹介する内容，こういう情報そのものを販売
をする，といったような方法が出てきております。

どうしてこういうことが生じているかというところ
なのですけれども，やはり背景としては正規のビジネ
スの環境変化というのが大きいと考えられます。ビジ
ネスソフトで言いますと，古くは 5インチや 3.5 イン
チのフロッピーディスクというものから，CD や
DVDのパッケージによる流通が主でしたけれども，
最近ですとクラウドを使った，パッケージがない形で
ソフトが利用できるということで変化が起こっており
ます。それからゲームソフトの関係で言うと，家庭用
ゲーム機がインターネットに接続されず，個人の領域
で，個人だけで楽しむというものが主でしたけれども，
そういったものだけではなくて，オンラインに接続し
て不特定の全世界のユーザーと遊ぶことができるとい
うことでサービスが拡張されています。それから出版
関係などで言うと，今ももちろん紙による提供はある
わけですけれども，加えて電子によるといったような
ことで，いずれもネットワークを活用したサービスの
展開が起こっているということが，この侵害の新たな
対応が生じている背景としてはあげられると思います。

ここで言うところの問題となる部分なのですけれど
も，何が問題かと言いますと，はっきり言うと，著作
権法の中にはこれまで簡単に説明した通り，コピーを
したりインターネット上で公開をするといったような
事に関しては権利が規定されているので，権利が及ぶ，
つまり権利者として不正なことがあったときには対応
することができるのですが，例えばビジネスソフトで
あれば，クラウドで使うといったような行為だったり，
あるいはゲームを遊ぶ，上映するではなくて遊ぶ，と
いったような行為，などに関しては元々権利の規定が
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ないので，及ばないということがあります。権利が及
ばないということは，対応することができない，とい
うことが問題としては大きい部分になってしまいます。

具体的にどういうことが起こっているかと言うと，
ビジネスソフトで言うと，ソフトを使うために配布を
されているシリアル番号などが不正に流通していると
いうのが問題としてあります。正規のユーザーである
ことを確認するためなどに使われるのがこのシリアル
番号と言われるものなのですけれども，こういったも
のが流通しております。でも，これはもう古くからの
問題でありまして，単なる英数字の羅列なので，著作
権法の保護の対象である著作物ではないことから，少
なくてもこれまでは直接対応することが困難という状
況が続いていました。これが平成 30 年の不正競争防
止法という，著作権法ではない法律が規定されること
によって，最終的には現在では対応することができる
ようになってきております。それからゲームソフトの
話でいうと，パラメーターを勝手にいじって強くして
しまうといったようなことが問題としてありました。
ゲームを始めた時からお金が最大あるとか，あるいは
アイテムが全部揃ってしまっているとか，そういった
ような改造行為ですね。こういう改造行為に関しても，
改造される対象というのはデータそのものになります
ので，データそのものは著作権法の保護対象ではない
ということから，直接対応をすることができなかった
ということなのですが，これに関しても同様に，不正
競争防止法による対処対応というのができるように
なってきております。こういった改正をするに際して，
ACCS としては実際の実態ですとか，そういったも
のを集約しながら改正に際しての提言などを行うとい
うことも行なっています。

そのプロダクトキーの販売に関しては，最終的に処
分の結果としては嫌疑不十分ということで不起訴と
なったというものですが，摘発事例があります。それ
からパラメーターをいじってしまうというそのセーブ
データの改造なのですけれども，これに関しても改造
を受けることを業としている改造代行という類型と，
それからそういう改造を可能にするようなツールを販
売していた法人などに関しても，摘発がなされていま
す。これらも業界としてはこれまで直接的な対応がで
きなかったものに関して，著作権ではなく不正競争防
止法という法律によって対応しております。

それからコンピュータープログラムや出版それから
映像，あらゆるコンテンツで共通する問題なのですけ
れども，リンク集，リーチサイトというのが問題とし
てあります。コンテンツなどを侵害するファイルのリ
ンクを集めて，そういうものを紹介するようなサイト
のことをリーチサイトと言っていますけれども，リン
ク行為そのものが侵害行為ではありませんので，それ
を集めたものであったとしても，これまでは著作権法
違反にはならなかったのですが，2020 年の 10 月 1 日
に改正著作権法が施行されて，今はこれらの行為に関
しても違反ということになっています。

著作権法に関しては毎年改正をされておりまして，
例えば親告罪の部分を一部非親告罪にするといったよ
うな改正です。その他，リーチサイトの対策として，
リーチサイトを運用する行為を刑事罰の対象に加える
とか，それから 2021 年 1 月 1 日からですけれども，
違法と知りながら侵害コンテンツをダウンロードする
行為に関して，一定の要件下ですけれども，違法とす
る，いわゆるダウンロード違法化の拡大といったよう
なことも，改正，施行されるというような流れになっ
ております。こういったような新たな侵害の類型に関
しては，繰り返しになりますけれども，著作権法の適
用をしながら，加えて不正競争防止法，あるいは，例
えばオークションの出品画面などで登録商標を使用し
ているような場合には商標法違反ということで，複数
の法律などを駆使しながら対応しているというのが特
徴です。

6 　ACCSによる著作権侵害対策の活動

最後に，こうした著作権や，その他の侵害に関して，
どういう対応をしているかということを紹介します。
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最後に，こうした著作権や，その他の侵害に関して，
どういう対応をしているかということを紹介します。
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ACCSでは，この侵害対策をスムーズに行うために，
3ステップスキームという方針を定めて行なっていま
す。3ステップの最初，ファーストステップは防犯的
な対応ということで，侵害が起こりにくいようにする，
事前に防止をするためにその一環としての実態の調査
だったり，あるいは違法行為をしている人に対して注
意喚起をしたり，ということを行っています。そう
いったことをしても乗り越えてくる人は当然いるので，
その人たちに対してはセカンドステップとして，実際
に法的な手続きを権利者が行うわけですけれども，そ
の支援を行っています。そしてサードステップとして
最終的にはそれを侵害対策の観点から広く知っていた
だくということで，例えば警察と連携したイベント
だったり，あるいは私自身もそうですけれども，警察
の学校に行って著作権の侵害の実態などについてお話
をさせていただいたりとか，広く知っていただく活動
を行っています。

実際に刑事事件に関して言いますと，これまでに約
820 件近い実績があります。この数字が多いか少ない
かを考えてみると，実はご存知の通り，警察庁が例年，
こういった摘発の実績などについてホームページで掲
載をされていますので，その辺りを見ながら比較をし
てもらうといいかと思うのですが，ACCS では，平
均するとだいたい 1年に 20 件から 30 件近く，多い時
には 1年に 90 件近い支援を行ったという実績があり
ます。それから組織内での不正コピーに関しても，こ
れも長らく支援を行っていまして，権利者が和解した
金額として 100 億円近いという非常に金額が表すとお
り，違法コピーが多くあったのですが，これらについ
ても最近は非常に改善されてきている状況になってお
ります。

ACCS の取り組みとしては，こういった侵害対策
を警察と連携し，あるいは会員会社から相談を受けな
がら対応するわけですけれども，それだけではなくて，
他の権利者や権利者団体とも連携しながら対応すると
いうことも行っています。その一つが不正商品対策協
議会という，まさに偽ブランド，違法コピー品など不
正商品に関して，対策をみんなでやって行きましょう，
普及啓発をみんなで一緒にやっていきましょうという
協議会が警察庁の傘下にありまして，こういったとこ
ろを通じて共同のイベントを実施するということなど
も行なっております。

それから権利者団体だけではなくて，時には権利侵
害対策の関係では敵対すると思われるようなオーク
ション事業者やフリマアプリの事業者などとも，共同
連携して対応することを行っています。これが「イン
ターネット知的財産権侵害品流通防止協議会」という
ものなんですが，これは権利者とインターネット事業
者などが加盟をして構成されている会議です。権利者
としては侵害を防止したい一方，事業者としては少な
くても商品の流通をさせたい，というところで対立す
ることがあるのですが，侵害品の排除とういう意味で
は共通の目的がありますので，事業者とも連動しなが
ら対応するということを行っております。同じように，
ファイル共有ソフトの対策という意味では，インター
ネットプロバイダーさんとも連携をして警告のメール
を送付するなど協力して活動を行なっております。

ということで，著作権の侵害対策というのは，まさ
に安全安心という意味では，一番の抑止としては警察
による摘発ということになります。日本は行政国家的
な側面が強く，警察による摘発によって国民が悪いこ
とという認識を強め，より防犯的になります。そして
侵害行為は止まり，それが広報されれば抑止にも繋が
るわけですけれども，それだけでは当然のことながら，
安全安心は守ることはできません。今回はインター
ネット上での情報の流通というところとの関係で，著
作権法の中のコンテンツの侵害についてお話をしてき
ましたが，それを実行するためには権利者が実際に努
力するということもあります。それから権利者団体，
我々のようなACCS や他の団体などが，ときには事
業者と連動しながら対応するということで，広くきち
んと権利が守られるという活動を行っております。そ
のためにも法律をきちんと知ってもらうということと
か，それからそのための教育ということも必要になっ
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てきますし，技術的に守っていくことも必要なのです。
「法」「電子技術」「教育」これらの三つのポイントをバ
ランス良く組み合わせながら活動を行っているのが
ACCSということになります。

今後，皆さんが社会に出られてからも，この著作権
ということが絡まないことはないはずです。ぜひ著作
権についても興味を持っていただいて，今日学んだこ
とを活かしていただければと思います。非常に短い時
間で，かつ駆け足でございましたけれども本当にあり
がとうございました。もし何か分からないことがあれ
ば，いつでもご質問いただければと思います。
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	知財ジャーナルvol14 91
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